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¡La nueva expansión del JCC TA TL i 
Pokémon tiene algunos de los == 2 a lr Lo too TO plo) 
Pokémon TURBO más impresionantes Megamisterioso? En este número os presentamos 
VIAS AOS O MOTO! al Grupo Investigador Pokémon y os descubrimos 
UAT 


a ¡Hola a todos! 







se iS ES 
mon) y 





- Aventura, Boké | 
A A ¡AN TT ooo O les 
E JAR NARNIA 
hal mandándonos vuestras fotos y dibujos. El espacio 

A A pi ot RUZ OS o MR [UA (0! 
Po ÓN | SA ma pao RO (ES 
AS AN 






A 


Página 28 
Tercera entrega de los Pokémon de 
la región de Kalos Costa. 
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En este juego aparecen los más de 700 Pokémon descubiertos 

hasta el momento. Desde Bulbasaur, Charmander y Squirtle, hasta el 

Pokémon Legendario Hoopa, podrás disfrutar del papel que juega 
cada uno de ellos. 


TÚ ERES EL PROTAGONISTA... ¡CONVERTIDO EN POKÉMON! 


En Pokémon Mundo Megamisterioso te conviertes una serie de preguntas. El Pokémon en el que 
en Pokémon y vives mil aventuras. En tus aventuras te convertirás y tu acompañante asignados 
viajarás con un acompañante Pokémon que te dependerán de tus respuestas. 


ayudará en lo que necesites. 
También tendrás la oportunidad de escoger los 


Antes de empezar tu aventura, deberás responder dos Pokémon que prefieras. 


¡HAY 20 POKÉMON EN LOS QUE TE PUEDES 
CONVERTIR! 


En Pokémon Mundo Megamisterioso hay 20 especies distintas de Pokémon a escoger para tu 
personaje y el de tu acompañante. 
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¡TÚ Y TU ACOMPAÑANTE OS EMBARCÁIS EN 
UNA TREPIDANTE AVENTURA 


Cuando el protagonista se despierta, se da creciendo a medida que exploráis distintas 
cuenta de que se ha convertido en Pokémon, mazmorras repartidas por todo el mundo. 
ahí es donde empieza la aventura. Diviértete en una gran aventura con tus 

Pokémon favoritos encarnando al protagonista 
La amistad entre tú y tu acompañante va  ysu acompañante. 








Chimchar y su 
acompañante Mudkip 


¡EL POKÉMON LEGENDARIO HOOPA 
TAMBIÉN APARECE! 


Aunque parece increíble, el recientemente Hoopa Desatado también aparece! ¿Qué 
descubierto Pokémon Legendario Hoopa efecto tendrá el recientemente revelado Cerco 
también hace acto de presencia. Dimensión, ataque que solo Hoopa Desatado 

puede aprender, en el mundo de Pokémon 
¡No solo aparece Hoopa Confinado, sino que Mundo Megamisterioso? 
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No solo los Pokémon favoritos de muchos, como Pikachu y Bulbasaur, 

juegan un papel en Pokémon Mundo Megamisterioso. Los Pokémon 

Legendarios y Singulares, como Rayquaza y Arceus, también juegan 
un papel importante. 


EL SUEÑO DE TU ACOMPAÑANTE ES UNIRSE AL GRUPO 
INVESTIGADOR POKÉMON Y RECORRER EL MUNDO 


El mundo de Pokémon Mundo Megamisterioso es extenso, y el 
Grupo Investigador Pokémon es una organización cuya meta es 
aventurarse en cada rincón y recoveco del mundo, ayudar a los 
Pokémon que están en peligro, y resolver los misterios del mundo. 
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Según parece, se han dedo w varios casos en m 08 


Por este motivo, el Grupo Investigador Pokémon se adentrará en 
Mazmorras Misteriosas día y noche. 


que algunos Pokémon han sido petrificados. 
POE e id 


Tu acompañante es un niño que vive en un pequeño pueblo 
llamado Villa Serena. Tu acompañante desea con todas sus 
fuerzas conocer el mundo más allá de las fronteras de su pueblo. 
Un día, tu acompañante abandonará el pueblo, se unirá al Grupo 
Investigador Pokémon y recorrerá el mundo. Ese es el sueño de 
tu acompañante. 





Vista panorámica de Villa Serena 


¿LOS POKÉMON LEGENDARIOS Y SINGULARES, CONVERTIDOS EN 
PIEDRA? ¡NOS ENFRENTAMOS A UNA CRISIS SIN PRECEDENTES! 


Tu héroe, que sigue preguntándose 
el porqué de su transformación en 
Pokémon, y su acompañante viven su día 
a día trabajando por cumplir su sueño. 


Sin embargo, parece que están ocurriendo 
unos incidentes terribles por todo el 
mundo. ¡Los Pokémon Legendarios y 


Singulares están siendo convertidos en 
piedra! Estos Pokémon son mucho más 
fuertes que otros Pokémon. ¿Qué es lo 
que está convirtiendo a estos poderosos 
Pokémon en rocas? 


Una profunda crisis se está extendiendo a 
lo largo y ancho de este pacífico mundo. 
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Según parece, se han dado varios casos en los / A ¡No podemos arriesgarnos a que nos atrapen! 
que algunos Pokémon han sido petrificados. | 
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j Ultimamente, ní los Pokémon singulares ni los 
legendarios están a salvo 
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UNA HISTORIA SOBRE CÓMO ENFRENTARSE A LOS 


PROBLEMAS QUE ACECHAN 


A medida que vas avanzando, tu aventura se convierte en una batalla por 
proteger a todos los Pokémon del planeta. 


¿Cómo evolucionarán nuestro héroe y acompañante, que eran niños que 
soñaban con recorrer el mundo, a medida que su aventura va creciendo? 
¿Qué tipo de encuentros con Pokémon Legendarios y Singulares les esperan? 


Pokémon Mundo Megamisterioso es una aventura de dimensiones épicas. 


¡¿Qué es eso?! 





ALMA 


En un mundo en el que vives con tu acompañante, puedes encontrar mazmorras llamadas Mazmorras 


Misteriosas por todas partes: 


La mejor característica de estas Mazmorras Misteriosas es que cambian su distribución cada vez que te adentras 
en ellas. Incluso una mazmorra que ya has completado, será totalmente distinta la siguiente vez que la explores. 


En estas Mazmorras Misteriosas encontrarás objetos y tesoros que te resultarán muy útiles durante tu aventura, 
pero cada vez que te adentres en ellas, esos objetos estarán ubicados en lugares distintos. Las Mazmorras 


Misteriosas se pueden explorar y disfrutar múltiples veces. 





¡Disfruta de las nuevas y mejoradas mazmorras en Pokémon Mundo Megamisterioso! 
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Algunas veces, una expansión contiene más que simplemente cartas impresionantes. Algunas veces, 

el futuro de un Pokémon puede estar marcado por el destino. ¡Prepárate para los secretos que se 

revelarán y los destinos que se sellarán en la expansión XY-Destinos Enfrentados del Juego de Cartas 

Coleccionables Pokémon! Esta expansión añade más de 120 cartas a JCC Pokémon. Proporciona 5 nuevos 

Pokémon TURBO más para potenciar tu juego y 13 nuevos Pokémon-EX, incluidos el equilibrado poder 

- de Zygarde-EX, las oscuras garras de Umbreon-EX y la Fuerza Zen de Mega-Alakazam-EX. Ha llegado 
el momento: ¡el momento en que el mundo se renueva con la expansión XY-Destinos Enfrentados! 





REPASO DE LOS NUEVOS POKÉMON TURBO 


Delphox TURBO añade la habilidad Brujería Ígnea a tu 
Delphox cuando se juega. ¡Esto te permite coger 1 carta 
de Energía B de tu baraja una vez por turno y unirla a 1 
de tus Pokémon! Esto es increíblemente útil para esas 
barajas Y que queman la Energía rápidamente. 


Omastar TURBO añade la habilidad Tentáculo 
Peligroso, la cual te permite cambiar 1 de los 
Pokémon-EX en Banca de tu rival por su Pokémon 
Activo. Pero recuerda: dependiendo de qué 
Pokémon-EX sea y de cuánta Energía tenga 
unida, ¡puede que le estés haciendo un favor a 
tu rivall Lo mejor, por supuesto, es apuntar a un 
Pokémon-EX debilitado para poder dejarlo Fuera de 
Combate y coger 2 cartas de Premio. ¡O ve a por un 
Hoopa-EX o un Shaymin-EX, Pokémon a los que tu rival 
normalmente querrá mantener a salvo! 


Carbink TURBO añade el ataque Regalo Diamante a 
tu Carbink. Cuando atacas con un coste de B), pones 


20 puntos de daño en el Pokémon Defensor y (esta 
es la mejor parte) unes 2 cartas de Energía de tu pila 
de descartes a 1 de tus Pokémon 8. Puedes incluso 
conseguir Energía Especial de esta manera. ¡Es una 
forma superútil de reciclar Energía! 


Bronzong TURBO añade Lluvia Metálica, un ataque 
con un coste de BW) que te permite descartar tantas 
Energías Y como quieras de Bronzong TURBO. Por 
cada una que descartes, haces 30 puntos de daño a 
un Pokémon rival de tu elección y puedes dividir este 
daño de la manera que prefieras, haciendo 30 aquí y 30 
allá, ¡o acumulando todo el daño en un Pokémon más 
grande para dejarlo Fuera de Combate! 


Lugia TURBO añade el ataque Destello de Destrucción, 
que hace 150 puntos de daño por y descarta 


2 Energías unidas a Lugia TURBO. A todo el mundo 
le gusta un Pokémon que golpee duro, ¡y este es un 
Pokémon que puede aplastar al rival! 





¡MACHACA TODO A TU PASO 





CON NUEVAS CARTAS PODEROSAS! 


Además de esos nuevos combos, encontrarás 13 Pokémon legendarios y singulares como Zygarde-EX 


estupendos Pokémon-EXy Pokémon Megaevolución 


y Genesect-EX hasta Mega-Alakazam-EX y Mega- 


en la expansión XYDestinos Enfrentados, ¡desde  Altaria-EXI 


MEGA-ALAKAZAM-EX (26/124 y 
118/124) y ALAKAZAM-EX (25/124 
y 117/1124) 


Si hay un Pokémon que se sitúa al frente de la 
clasificación en XY-Destinos Enfrentados, ese es 
Mega-Alakazam-EX con su ataque Fuerza Zen. Este 
ataque hace 10 puntos de daño, más 30 puntos de 
daño por cada contador de daño en el Pokémon 
Activo de tu rival. Así que usa la habilidad Kinético 

de Alakazam-EX, más la habilidad Mordisco 
Sorpresa de Crobat (XY- Fuerzas Fantasmales, 
33/119) para poner esos contadores de daño en el 
Pokémon de tu rival y hacer que Fuerza Zen sea 
más fuerte, o ataca durante uno o dos turnos con 
el ataque Represión de Alakazam-EX, que pone 3 
contadores de daño en cada uno de los Pokémon 
de tu rival que tenga alguna Energía unida a él. 


len en cuenta que Chorro de Devolución (95/124) 
puede involucionar a Crobat y Mega-Alakazam-EX, 
de manera que puedes usar de nuevo esas 
habilidades en el siguiente turno para infligir 
ese daño otra vez. Puedes llamar a este combo 
Megainvolución, ¡y conseguir un Fuera de Combate 
Zen! 


GENESECT-EX (64/124 y 120/124) 






AAA semejanza de una navaja suiza, 
MUSA Genesect-EX es bueno sacando 

| nos = herramientas. Su habilidad Cambio 
5%? de ROM te permite coger 1 carta 
a de Herramienta Pokémon unida a 
E. ,¡ Genesect-EX y ponerla en tu mano, ya 
4 sea para hacer sitio para otra Herramienta 
y diferente o para unirla a otro Pokémon. 

¡Y su ataque Disparos Rápidos hace 100 
puntos de daño por VVS y te permite descartar 
tantas Energías Y unidas a él como quieras para 
hacer 20 puntos de daño más por cada una que 
descartes! 


E Ente ataque hace 20 puotos de 







MEGA ALTARIA-EX (69/124 y 
121/124) y ALTARIA-EX (83/124 y 
123/124) ei 


Altaria-EX tiene el ataque Ganancia ' 
Poderosa, que pone 30 puntos de daño, * Y as $ 
o 70 puntos de daño si Altaria-EX ha sido .. ti 
curado en el mismo turno, por un coste paa 
de W%. El ataque Viento Brillante hace Í 
80 puntos de daño por BB y elimina % 
la Debilidad de Altaria-EX durante el 
siguiente turno. 


ET 





mr. La versión  Megaevolución hace 
fo que Altaria-EX pase de ser bueno 
2 a ser impresionante. Con 1 Energía 
us Especial unida a él, el ataque Neblina 
58 Purificadora hace 130 puntos de 
mania daño por MB, ¡además de curar 
* 30 puntos de daño a todos y cada 
ÉS uno de tus Pokémon! Esto te 





80 puntos de daño enás y cura 


e ne rm 


LH proporciona una increíble capacidad 


de recuperación. 


DIANCIE- EX (72/124) 







Diancie-EX tiene un magnífico poder FF Diancie. 
renovador y una estupenda posibilidad ** — Fica 
de crear un combo. Su habilidad Velo b O 
Destellante hace que el daño hecho a lg y 2 
cualquiera de tus Pokémon se reduzca en O ig 
30 siempre y cuando Diancie-EX sea tu ff 
Pokémon Activo. Y, aún mejor, ¡su ataque [emaes: 
Escenario Asombroso hace 110 puntos PA ES 
de daño por YB si hay en juego una | 
carta de Estadio! ¡Dale un Amuleto Resistente (XY, 
119/146) a Diancie-EX para tener aún más protección 
y una Cinta Fuerte (XY, 121/146) para conseguir 
ataques más fuertes! 








GLACEON-EX (20/124 y 116/1249) 


='| en juego! Glaceon-EX tiene el ataque 
241 Segundo Mordisco, que hace 20 puntos 
7 de daño por 8, más 10 puntos de 
A daño más por cada contador de daño 
“3, en el Pokémon Activo de tu rival. (¿ Te 
+3 acuerdas de Crobat y Alakazam-EX? 
¡Ese truco funcionará aquí también!). 
Y, aún mejor, su Rayo de Cristal cuesta 94% y 
hace 70 puntos de daño, además de evitar todo el 
daño hecho a Glaceon-EX por ataques de Pokémon 
Evolución durante el siguiente turno. Eso incluye 
no solo Pokémon de Fase 1 y Fase 2, ¡sino también 
Pokémon Megaevolución y Pokémon TURBO! 


KINGDRA-EX (73/124 
y 122/124) 


6) El ataque Gran Tempestad de 
| Kingdra-EX hace 20 puntos de 
ff, daño y descarta 1 carta de Estadio 
i en juego por solo 1 Energía. ¡No 
está nada mal! Su ataque Rastro de 
Mi Dragón hace 60 puntos de daño 
Ss por BBB, más 30 adicionales 
ÉS por cada Energía Básica %Y 
unida a él. Quizás Magnezone 
(XY-TURBOimpulso, 54/162) pueda servir 
de ayuda en esto. Este Pokémon de tipo 
Dragón es magnífico, ¡y nos atrevemos a 
decir que lo vamos a ver en partidas de juego 
competitivo! 


REGIROCK-EX (43/124) 


favorito de tipo Lucha? ¡Regi Poder! o 
Esta habilidad de Regirock-EX añade fi 
10 puntos de daño a los ataques de MA 
todos tus Pokémon Y (excepto a los [ 
de él mismo). Y su Presión Roca Firme ' 
inflige 100 puntos de daño por un coste 
de 4808, además de reducir el daño [E 
hecho a Regirock-EX en el siguiente 
turno, ¡porque la cabeza del Pokémon rival todavía 
le estará dando vueltas! Con unos considerables 180 
PS, este Pokémon-EX sabe cómo pegar duro. Dale y 
vuélvele a dar hasta dejar al rival Fuera de Combate. 
¡Ese es el estilo de Regirock-EX 





UMBREON-EX (55/124 y 19/124) 


Umbreon-EX es un tipo de Pokémon Pa ECOE 
especializado con dos ataques muy Y 
intrigantes. Velo (Oscuro hace 20 
puntos de daño por Y. No mucho fi 
para un Pokémon-EX, pero también te f 
permite descartar tantas cartas como 
quieras y robar ese mismo número de | 
cartas. Al igual que Profesor Ciprés 
(XY-TURBO!ímite, 107/122), este 
efecto puede ser realmente útil. Su otro ataque, 
Momentos Finales, hace 70 puntos de daño por 
un coste de QA-bB, y, si dejas Fuera de Combate 
a un Pokémon Megaevolución con este ataque, 
coges un total de 4 cartas de Premio: 2 por el 
Pokémon-EX y 2 más gracias a Momentos Finales. 
¡Atu rival muy bien podría llegarle el momento final! 





ZYGARDE-EX (54 /124) 


Tal como se podría esperar del Pokémon Equilibrio, Zygarde-EX tiene mucho sentido y sigue una progresión 
equilibrada con sus ataques. Por H, Pulso Telúrico hace 40 puntos de daño si hay un Estadio en juego. Por 
9, Tormenta Celular hace 60 puntos de daño y cura 30 para mantener los sistemas vitales de Zygarde-EX 
en movimiento. Y, por 08, Fuerza Telúrica atiza un número redondo de 100 puntos de daño en el rival. 
¡Tendrás la victoria al alcance de la mano con la secuencia equilibrada de Zygarde-EX! Que se prepare el 


caos, ¡porque el equilibrio queda restaurado! 


¡Para obtener más información sobre JCC Pokémon, visita www.pokemon.es! 























os chicos 
están 

E entusiasmados. 
: “¡Son muy 

: guays!”, 

E exclama Ash. 









A ATA 


Solo hay una persona que 
está decepcionada: “Eres 
demasiado pequeña para 
participar”, le explica a 
Clem. “Eres muy pequeña 
y tus alas también 
tendrian que serlo, y eso 
es muy peligroso”. Clem 
se lo toma fatal y Lem 


intenta convencerla: 
“Las reglas existen 
por alguna razón”, le 
explica. 

Junto a Dedemne, 
Pikachu y Chespin, 
Clem se queda en 
tierra animando 

a sus amigos. 
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“Todos me tratan como una niña 
- pequeña, pero ya soy mayor”, 
-——Moriquea. 
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AA 





















En el simulador, los otros chicos se dan 
cuenta de lo complicado que es man- 
tenerse en el aire moviendo las alas. 


TA y Lem no consigue 

pb controlar su cuerpo 
y es el primero en 
- caer. “Tienes que 
balancear tu cuerpo 
para encontrar el 
equilibrio”, le explica 


000000000 


el or, “Ahí viene Moria. Ella es una 
de las Entrenadoras que visteis luchar 
en el cañón”, añade. “¡Hola! ¿Te apetece 
librar un combate aéreo?”, le pregunta a 
Ash. “Mi rival era muy débil y busco nue- 
vos retos”. “¡Me encantaria! ¡Podemos 
empezar ahora mismo!”, le responde un 
Ash entusiasmado. 


Mona luchará con Talonflame y 
Ash quiere usar a Fletchling, pero  : 
Talonflame no parece dispuesto a 
combatir contra él. Sin embargo, 



















parece muy interesado en el 
nuevo Pokémon de Ash. Fletchling 
está desolado. “Tengo una 

idea”, dice Moria. “Si Hawlucha 
nos gana, Talonflame luchará 
contra Fletchling”. Ash acepta. 

El combate puede 
empezar y Fletchling se 
tiene que conformar 
con ver el combate 
en brazos de Clem. 


FO 








o estés triste. Ese Talonflame 
IMA TS 
AURA TASTE 
grande”, consuela Clem a Fletchling. 





RN OS 
NAS A Lite  S 
RR te roier zo 
SE A RAT 
Volador, solamente puede planear, y eso 











RR TA TA 
SAR SN 
a NAAA SA 
ML TT RTS A 
Tate 
fuertemente sus patas y lanza al 
RT o 
NT aero ro 


AeMSE ias 
SUM le leo 
E 

¡Descúbrelo en 

Loera Le T9 20 





e 





Pokédex Oficial 


MVT ¡To A (0) loo lol 
A 
YA ZA 





UY 
a 
L 
e, 
U 
e 
p 
o 
> 
úy 


Pokédex: 17 . 


Hawlucha 


A 
AAA 


AS dd 
32-.. pr Y—<Eñ 


¡0 


Ao > á 
A 
e E 


a 





Viene de la 


OS pagina 16. 
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¿En serio quieres 
combatir contra 
Fletchling?”, 
pregunta Moria a 
su Pokémon. Ash 


está sorprendido. 


“Si es el deseo de 
Talonflame, que así 
sea”, dice Mona. 
















Clem está muy contenta 
de que Talonflame haya 
cambiado de opinión: “Lo 
harás genial”, le dice a 
Fletchling. “Demuéstrales 
lo que vales y no olvides 
que hay muchas cosas 
que puedes hacer debido 
a tu pequeño tamaño”. 
Empieza el combate. 
Talonflame realiza una 
serie de ataques que 
Fletchling puede esquivar 
fácilmente debido a su 





























Talonflame sigue atacando sin respiro, pero 
Fletchling aprovecha su velocidad para esquivar 
todos los ataques. 

Aprovechando la ventaja que ha logrado, 
Fletchling utiliza Doble Equipo para engañar 
a Talonflame y un fuerte Viento Cortante que 
lo golpea de pleno. Talonflame quiere acabar 














cuanto antes con el combate y 
utiliza Llamarada. Fletchling queda 
atrapado en las llamas. Nuestros 
amigos aguantan la respiración, 
algo está sucediendo... 


“¡Genial!”, grita Ash. 
“¡Fletchling ha evolucionado 
a Fletchinder!”, exclama 
Serena. Además de 
evolucionar, Fletchinder 

ha aprendido un nuevo 
ataque. 
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¿Puedesiadivinaricuáallesijunalde 
lasicaracteristicas¡de¡Dedenne?. 
Cada¡letralcorrespondelalun 
color Fijate enjestajtabla' 





Encontrarás la solución en la página 34, 





Coge los lápices de 
colores;y/pinta/esta 
imagen” Puedes usar 
elídibujo/en color; a 
modo de referencia! 
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Todo lo bueno llega a su fin. Incluso las 
aventuras de Ash y Pikachu en Tese- 
lia. Pero antes de partir, Ash participó 
en la Liga Pokémon y se enfrentó a 
Ghetsis, que había logrado controlar a 
Reshiram. 

Bajo ninguna circunstancia olvidará las 


aventuras vividas y los amigos que ha 
conocido en Teselia cuando llegue a 
Kalos, donde le esperan nuevos Poké- 
mon y aventuras. Ash, acompañado de 
Pikachu, sigue su camino para conver- 
tirse en el mejor Maestro Pokémon de 
todos los tiempos. 
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¡Escribenos! 


PANINI- REVISTA POKÉMON : 
C/ Vallespí, 20 17257 TORROELLA DE MONTGAI (Girona) 
O bien al e-mail: pokemonOpanini.es 


A de nada, os queremos agradecer el gran número de cartas y correos electrónicos que hemos recibido. Por 
cuestiones de espacio, iremos publicando los más interesantes en los siguientes números de la revista. 

¿Eres un gran fan de Pokémon? ¿En tus ratos libres te gusta dibujar a tu Pokémon favorito? Envíanos tus dibujos 

o una foto tuya posando con la revista o, si lo prefieres, también nos puedes enviar tu foto al lado de tu colección 
Pokémon. Las mejores las publicaremos en esta sección. Recuerda adjuntar una autorización de tus padres. 





Andrés nos ha enviado este dibujo de Ash y Serena en 


Alejandro tiene 8 años y nos envía este dibujo pleno combate. ¿Quién ganará? ¡Un saludo, Andrés! 


tan chulo de las versiones variocolor de Yveltal y 
Xerneas. ¡Muchas gracias! 





fiel lectora de 
la revista que 
nos envía un 
dibujo con 
sus Pokémon 
favoritos. 
¡Muchas 
gracias! 
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Claudia tiene 7 años y nos envía este bonito dibujo 
de sus Pokémon favoritos. ¡Saludos, Claudia! 


NR E RS E O (o o MR MER A e AD O o cal Mo o tela 
recogidos en un fichero temporal de PANINI ESPAÑA, S.A calle Vallespí 20, Torroella de Montgrí, 17257, Girona. Los datos se utilizarán ME AIR IEA lA! 
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Germán es 

un fiel lector 
que nos envía 
este dibujo 
de Hoopa, 

su Pokémon 
Singular 
favorito. 

¡Un saludo, 
Germán! 
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Emil tiene 9 años y nos ha enviado un dibujo de Fletchinder. 
y Lucario librando un espectacular combate contra 
Machoke. ¡Muchas gracias! 





El Pokémon 
favorito de 
Marcos es 
Charizard, 

como 
demuestra 
este dibujo 
tan bonito 
que nos ha 
enviado. 
¡Muchas 
gracias, 
Marcos! 
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Jesús tiene 10 años y nos envía este dibujo tan chulo 
de Groudon Primigenio y Mudkip en pleno combate. 
¡Gracias por tu dibujo! 






Tomeu tiene 8 años y nos envía este dibujo tan chulo 
de algunos de sus Pokémon favoritos. ¡Muchas gracias, 






A Mario le encanta dibujar a sus Pokémon favoritos y nos 
envía este que ha hecho de Regigigas que le ha quedado 
muy bien. ¡Saludos, Mario! 
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Pokémon de la región 
Costa de Kalos. 
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Pon a prueba tu 
ingenio con los 
pasatiempos más 
divertidos. 


ATRAPA A FLETCHLING 


aia 
5 Dimas 


SAA A 
8 E 
As 
5 it di 









Y ESTE MES CO 
N EL 
N*115 DE JUGÓN!... 


K o 
a j 
| DN 
pa ñ 
e» Med 
y ' 
" hi 
A E 
A iii cd 
o yo att 
E 0 
do Y a A 


 LASJÚLTIMAS 4 CARDS DE 
JA. 4. 










E ñ Í ? 
O LA 0 ES 
| 1 ) W ; muss 0d) e ” A . 
o ' YA y a % 
EJuGon REVELACIÓN] Y 1» 
4 be pi d A pd o h al 
a ASENSIO Y 





AS 


ANDES FAVORIT 
pe La EURO) 






A A 


prin.” 








Puedes ayudar a Red para que acuda 
equradentes) hasta el curso de Control Gl 
orarento? ¿Qué sarro deberia equ 


q Y gral y 


5 


bd 


WO E 
pan 


151) 
ad panimiugroup ¡ 


y p Ñ 1 
; El Ad: 


n 
A 


MJ y “ al 

KAIKEN 
PUBLISHING LTD. (IA A 
DANIM) DEVIStas NT ER AE MI US 


ó OV 0 € NAAA ON Ad 
WwWw.panin!.es RE ESA EA 





